HRY VHODNE PRO ROZVOJ PERCEPCI A ZVYSENI
SKOLNI ZRALOSTI

HRY VHODNE PRO ROZVOJ ZRAKOVEHO VNIMANI

procvi¢ovani zakladnich barev

je vhodné zacit s rozliSovanim odstin{ barev

odliSeni figury a pozadi

prohlizeni obrazkovych knizek a vyhledavani jednotlivych objektt

vyhledavani a obtahovani obrazkt prekrytych siti nebo grafickym vzorem

"Kimova hra ** cvi¢i pozornost, pamét’ i postieh

na stil polozime nékolik predmétl a ukazeme je détem; pak predméty zakryjeme a jeden z
nich tajn¢ odebereme, po odkryti dité¢ hada, ktera véc zmizela

PEXESOo

vyhledavani urcitych predméti v mistnosti

podle barvy, tvaru, materialu, velikosti (napi.: "Rekni, co je v mistnosti ze dieva, z latky
....nebo co je zelené, Cervené..atp."”

skladani rozstiihanych obrazka

muzeme pouzit znamé obrazky, pohlednice nebo obrazky ditétem vytvorené

obrazky rozsttihame zpocatku na mensi pocet kousku (2 - 3), posléze na vétsi pocet (6)
dité z nich sklada obrazek

cviceni prostorové a pravolevé orientace

cvi¢ime pojmy: nahoie - dole — uprosted - vpiedu - vzadu - uprostied vpravo — vlevo
zpocatku opét na predmétech, pak obrazcich, posléze na vlastnim téle a t€le druhé osoby

vhodné jsou také puzzle

HRY VHODNE PRO ROZVOJ SLUCHOVEHO VNIMANI

nejdulezitéjsi je casté povidani s dospélym, poslouchani pohadek, zpivani, fikadla, rytmicka
cviceni

rytmicka cviceni

predvadime rytmus, ktery dité napodobi - tukanim tuzkou, klepanim prsty, tleskdnim,

hrou na Orfovy nastroje nebo s pouzitim nadobi

mezi rytmicka cviceni fadime také tleskani nebo dupani k fikankdm a pisnickam
vyhledavani a lokalizace zvuku

hledame schovany predmét, ktery vydava néjaky zvuk (nejlépe zvonici nebo jen tikajici budik)

HRY VHODNE PRO ROZVOJ PAMETI A POZORNOSTI

rovnani hracek podle velikosti



- ditéti predlozime 3 - 5 - 10 hracek, které srovna do fady podle velikosti, pak hra¢ky zakryjeme
a dité se snazi vyjmenovat vSechny hracky v potadi, ve kterém je srovnalo
e VyFizovani vzkazi

- nechavame dité vyfizovat jednoduché vzkazy jednotlivym ¢leniim rodiny

4., HRY ZAMERENE NA ROZVOJ MYSLENI A RECI

e dovypravéni pribéhu

- povidame ditéti jednoduchy kratky pribeh, ktery nedokoncime, dité ma za kol jej dokondit

e rozeznavani, co je spravné
(ptiklad: "Pomerang je sladsi nez citron."; "Auto jede rychleji nez kolo."; "Kocka je mensi nez
mys. ..atd.)

e hryseslovy

- vymysleni vét nebo i fikanek, kde vsechna slova zacinaji stejnou hlaskou (mama ma misu)

e co k sobé pat¥i (ptiklad: hrnec — pokli¢ka, tuzka .....dit¢ doplni )

e pojmenovani toho, co déla urcita profese

e seiazeni obrazkiu podle dé¢jové posloupnosti a vysvétleni déje

e rozpoznani — nespravné¢ utvorené vety ( kocka utikal pted pes)...atd.

5. HRY ZAMERENE NA ROZVOJ JEMNE MOTORIKY

o spolecenské hry - clovéce nezlob se, karty, hra Mikado....

e hazeni na cil - micky do krabice, krouzky na tycku

e modelovani - z plasteliny a dal§ich materiald, sestavovani fetézu z kancelarskych sponek

e zapinani knoflik{, zipt, patentek, hackl, zavazovani tkani¢ek, oblékani panenek, plySovych
hracek

o skladani riznych tvarl a figurek z paratek, Spejli atd.

e vytrhavani z papiru, vystiihovani

vV o

e navlékani koralek, uzlovani na $nurkach
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